
关卡设计 

背景：主角是一只成年雌性船蛸，壳被废弃渔网割裂。壳受损后她

无法正常漂浮、无法保护未来的卵。她感知到某片红树林外有温

暖、矿物质丰富、无人类活动的浅水区，能让她分泌新壳、修复旧

壳。 

目标：穿过被人类危害和自然障碍改变的海域，到达“修复场”。 

能力：变色（可变环境色/环境色相反色）、缩壳（随着主角越来越

靠近修复场（环境越来越好），缩壳躲避时间也逐关增加）、喷墨

（冲刺/躲避光线/碰撞交互） 

 

关卡 0（教学关） 

 

 

 

 

 

 

随着视角右移，出现随机颜色排列的海草，主角需要点击屏幕切换颜色让自身颜色=海

草颜色来让海蛇晕头转向。一旦切错颜色，海蛇立即加速追捕，游戏失败。 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

第 1关：废弃渔网区 

 

 

 

 

主角可以变色吸引清洁虾移动，并控制清洁虾的钳子是否松开。 

红色代表夹住，绿色代表松开（或者其他任意两种颜色） 

以此来解开大网的绳结 



 

解开绳结_解开绳结 html5 游戏在线玩_4399h5 游戏-4399 在线玩 

在玩家解开大网后向前走有一束光照进水面，此时可以引导玩家发现墨团的遮

光属性。 

第 2关：塑料垃圾带 

主角先是遇到了一群水母。水母自身发光，看到主角会攻击。此时应调转主角

喷墨方向，并使主角在喷完墨后立即转向躲进遮光区，在墨消失前做出下一次

喷墨。 

 

 

 

 

然后主角又被一堆塑料袋围住。这回主角被塑料袋缠住，需要靠喷墨 

冲散塑料袋艰难前进。 

https://www.4399.com/flash/263802_2.htm


 

 

 

 

 

第 3关：沉船 

 

 

 

 

船内有很多管道。主角每在管道里缩壳一次就可以依靠自身的重力让管道转

向，从而慢慢在管道中形成一条通路，再依靠墨团的推力前进。 

以下是还没来得及仔细设计的一些初步设想： 

第 4关：废弃养殖场 

1. 墨团堵水：堵住水流，让浮球移动，露出通道。 

2. 鹦嘴鱼咬绳：用墨团引鹦嘴鱼咬断绳索，放下网箱。 

3. 缩壳穿网+滚坡：缩壳穿过网箱破洞，滚下斜坡撞开开关。 

4. 网箱上的探照灯挡住海龟，用墨团遮住灯，海龟驮主角到高处。  



第 5关：噪音与光污染区 

1. 变色躲探照灯：变成背景色，通过光敏区。（有点像第零关的小游戏，只是

这回躲避物变成了扇形或环形） 

2. 水母指路：变成水母颜色，水母发光，找到安静通道。 

第 6关：缺氧区与藻华 

1. 快速冲刺：缺氧区不能停留，连续冲刺留墨团，快速通过。 

2. 不断找到氧气气泡，补充氧气。（这里也有小游戏可以借鉴，一时有点想不

起来了，有点像那种打地鼠） 

3. 墨团遮光+缩壳：藻华区有强光触发藻华繁殖，用墨团遮住光，缩壳滚过藻

华密集区。（有点像第二关水母，但是这里多加了缩壳） 

第 7关：热泉与冷泉 

1. 墨团堵热泉：不停依次堵住喷口，以正确顺序堵住喷口可以让某些喷口永远

不喷发（这种子玩法在锈湖中比较常见，需要靠玩家不断尝试正确的顺序） 

2. 缩壳抗热：缩壳（8 秒）抗住热冲击，通过热泉区。 

第 8关：红树林河口 

1. 变成泥滩色，躲开海鸥影子。（这里主要考验玩家闪避反应速度） 

2. 墨团堵蟹洞：堵住蟹洞，改变水流，露出通道。 

3. 缩壳滚下泥坡，撞开开关。 



终章：漂流海草带 

主角穿过最后一片废弃渔网，到达一片金色马尾藻。在历险的过程中壳完全修

复，裂纹消失。她和同类一起随洋流漂走，游戏结束。 

个人感觉除以上之外还可以加很多小游戏当作游戏某关卡的机关之

一，但是目前想到的就先这些了。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 


